g ‘\,)«QD:,'\V(*,,)
/ S AU. : 2026/2027
| =3 DBT Semestre : 5

2101 - Laglgnlad) Llal i Ll
+2ICH +oloHUHot | +ZRISUSIZF - AAoXH o
ECOLE SUPERIEURE DE TECHNOLOGIE - DAKHLA

Emploi du temps
Filiére : Marketing Digital & Ingénierie de 'expérience
08h30 -- 10h00 | 10h00 -- 11h30| 11h30-13h00 13h00 -- 14h30 14h30 -- 16h00 16h00 -- 17h30
Lundi
Mardi
Business Intelligence Business Intelligence
. Marketing Marketing
Mercredi (Pr. LOURIGA) (Pr. LOURIGA)
Salle 112 TP Info 3
Ingénierie de I’Expérience Phygitale Business English
Ieudi (Pr. RABIAI) (Pr. TOUBBALI)
Salle 111 Salle 112
Neuromarketing, Comportement et Fidélisation
. Client
Vendredi (Pr. EL ASSAL)
Salle 111
Gamification et Expériences Interactives
Samedi (Pr. NASSIRI)
Salle TP info 1

Dakhla, Le 12/10/2026




